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Povzetek projekta Po kreativni poti do znanja 2017 — 2020, 1. odpiranje,
za namen objave in predstavitve na spletni strani sklada

1. Polni naslov projekta: Igrifikacija u€nih poti z interaktivnimi panoramskimi tablami

e V katero podrocje na prvi klasifikacijski ravni KLASIUS-P se uvrsca projekt glede na
vsebinsko zasnovo (neustrezno podrogje izbriSite):

4 - Naravoslovje, matematika in racunalnistvo

2.V sodelovanju z:

Univerza na Primorskem Fakulteta za matematiko, naravoslovije in informacijske
tehnologije in Peter Simongi¢ s.p.

3. Besedilo:

e Opredelite problem, ki se je razreSeval tekom izvajanja projekta

Pri projektu IGIPAN (IGrifikacija uc¢nih poti z Interaktivnimi PANoramskimi tablami) v sklopu
projektov Po kreativni poti do znanja 2017-2020 smo s podjetiem Peter Simonéi¢ s.p.
(https://www.panoramske-karte.si/) preverjali moznosti vmestitve digitalnih elementov in igrifikacije
na panoramske table, ki se najahajo v turisti¢nih krajih, ob razli€nih poteh in podobnih lokacijah.
Znacilnost teh table je, da so statiCne in prikazujejo pokrajino in druge informacije povezane z
dolo&eno lokacijo. Primer take table je viden na spodnji sliki in prikazuje U&no pot v Skocjanu.

Uporabniku, ki se znajde pred takim zemljevidom, lahko s panoramskimi ali 360° posnetki
omogoc&imo pogled ali predogled poti s pomocjo digitalnih tehnologij. V ta namen lahko na primer
uporabnik uporabi kar svoj pametni telefon. S pomoc€jo preprostih naglavnih prikazovalnikov pa
lahko tako izkuSnjo naredimo Se bolj poglopljeno saj se uporabnik z uporabo prikazovalnika znajde
v havideznem svetu na posamezni to€ki na zemljevidu.

o OpiSite potek reSevanja problema oz. kratek povzetek projekta

V okviru projekta smo razvili koncept “navideznega sprehoda” po Uéni poti Skocjan. Pri tem smo
pregledali razlicne tehnoloske resitve pri prikazovanju 360° posnetkov in kako podajati dodatne
informacije na takih posnetkih. Poleg tega smo naredili ogromno 360° in navadnih posnetkov po
samem parku. Med njimi smo izbrali najbolj privlacne in jih vgradili v konceptno reSitev. Slednja je
trenutno postavljena na svetovni splet. Uporabnik na panoramski tabli izbere Zeljeno toc¢ko in s
klikom nanjo se mu v spodnjem delu ekrana prikaZze 360° posnetek izbrane to¢ke. Na tem posnetku
se lahko uporabnik okoli svoje osi in na predhodno izbranih to¢kah prebira dodatne opise dolo¢enih
delov posnetka. Po pregledu vsakega posnetka se lahko preiskusi v kvizu. Pri vsakem pravilno
odgovorjenem vpradanju dobi uporabnik znacko v “igri”. ldeja “igre” je pridobiti vseh 5 znalk na
petih navideznih lokacijah zemljevida. Konceptna reSitev je vidna na spodniji sliki.

o Navedite in opiSite rezultate projekta ter njihov doprinos k druzbeni koristnosti

Pri projektu je sodelovalo 5 Studentov. Trije dodiplomski Studenti raCunalnistva, ena dodiplomska
Studentka biodiverzitete in ena podiplomska Studentka matematike s finanénim inzeniringom. Pri
tem so Studenti raCunalniStva poskrbeli za konceptno resitev, Studentka biodiverzitete je pripravila
vsa gradiva za reSitev, Studentka matematike pa je skrbela za teko€e vodenje projekta.

Dunajska cesta 20, 1000 Ljubljana 01 4341081 info@sklad-kadri.si



4. Priloge:

e Slikovno gradivo:

Fizber pravin odgovor: D)
Kai sta za8titna znaka velike uharice?

B  Veiiko oranzne ofi in “udesa”.
Dolgi kremplii in pisano perje.
Majhen razpon kril in zelo dober siuh.

Razgledna tocka - Panoramska tabla 3
@ VasBetanja

%) Razgledna tocka uéne poti Skocjan
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